BATTLE RAPP
Epo$

(By Fuss / Level Eight / Groove Attack)
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Battle Rapp nennen sich nicht nur
Battle Rapp, weil der Name so geil
ist. Vielmehr heiBen die beiden Ber-
liner mit blrgerlichen Namen Da-
vid Battle und Alex Rapp. So. Eine
Runde Mitleid fir alle Rapper, die
Patrick Knoddelhuber oder Horst
Losensky heiBen. Und jetzt eine
Runde Lobeshymnen auf Lex und
Dave, die mit ihrem “Epo$” - wie
seit “Game Set Match”-Zeiten er-
wartet — ein rundes, innovatives
Album abliefern. Mal “konventio-
nell”, ofter jedoch doubletime spu-
ckend, machen die zwei ihrem Na-
men alle Ehre. Hier wird tatsdchlich
meistens gebattlet und angegeben,
glicklicherweise ohne sich allzu
weit aus dem Fenster zu lehnen:
Keine Knarren, keine unglaubwir-
digen Gangstergeschichten, daflr
jede Menge léssige, trotzdem blitz-
schnelle Flex-Flows, unterbrochen
von der ein oder anderen Spliff-
Pause (“Prendelo”). “Hande hoch”,
eine drumwise crunke Animations-
hymne, featuret zwar maskierte
Prominenz, macht aber schon vor
sidos spat platzierter Strophe al-
les klar. Ebenfalls ein Brecher das
bombastische, mit Schlumpf-Soul
versehene “Epo$”, das von dem
schltupfrigen “Fingerfuck” abge-
l6st wird: R&B-Hook trifft Ausfiih-
rungen bezlglich aktiver Handent-
spannung - sehr unterhaltend. Das
auf dramatischen Streichern ins-
zenierte “Action Jack” macht zwar
produktionstechnisch nicht die
groBe Welle, exerziert aber genlss-
lich alles durch, was an Battle Rapp
geil ist. Und Level Eight-Kollege
Megaloh darf auf dem programma-
tischen “Machine Gun Rap” ma-
chinegunrappen und somit wéren
die meisten Highlights erwahnt.
Ach ja: Der Live-Track “Wir steigen
auf” macht allen Zweiflern deutlich,
dass Battle Rapp ihre Tracks nicht
copypasten, sondern tatsachlich
genug Luft und Zungenmuskulatur
haben, um endlos Silben ins Publi-
kum zu ballern. ©ml



